Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didéactica de Desarrollo Digital 16004431 - IES Julian Zarco
B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Mota del Cuervo (Cuenca)
Blog. Saber Saberes Basicos
2.DESDI.B1 |A. Uso de entornos virtuales en el aula.

2.DESDI.B1.SB1
2.DESDI.B1.SB2
2.DESDI.B1.SB3
2.DESDI.B1.SB4

Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.

IAcceso a los contenidos de las aulas virtuales.

|Actividades, tareas y otros recursos.

IComunicaciones y mensajeria.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B2

B. Busquedas en Internet.

2.DESDI.B2.SB1
2.DESDI.B2.SB2
2.DESDI.B2.SB3
2.DESDI.B2.SB4

Motores de busqueda.

IConfiguraciones avanzadas.

Credibilidad y contraste de la informacién.

Propiedad intelectual en el ambito digital.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B3

IC. Disefio y produccién digit:

al

2.DESDI.B3.SB1
2.DESDI.B3.SB2
2.DESDI.B3.SB3

Procesadores de textos.

Elaboracién de presentaciones.

Programas de edicién de imagen, sonido y video.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B4

D. Programacién creativa.

2.DESDI.B4.SB1
2.DESDI.B4.SB2
2.DESDI.B4.SB3
2.DESDI.B4.SB4
2.DESDI.B4.SB5

Introduccion a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.

[Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

ICambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.

Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacién de objetos.

IColaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didéactica de Desarrollo Digital 16004431 - IES Julian Zarco
B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Mota del Cuervo (Cuenca)
1 [Unidad de Programacion: UD1. Aulas virtuales 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
2.DESDI.B1.SB2 |Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
2.DESDI.B1.SB3 |Actividades, tareas y otros recursos.
2.DESDI.B1.SB4 IComunicaciones y mensajeria.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracién avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas vy 16.67
laprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa. !
2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacion, en caso| 33,33 PO’“\"'EE’;Q\DA
de ser necesario.
2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones bésicas y avanzadas en la configuracion del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para 33,33 Pomgg‘;;\m
acceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.
2.DESDI.CE1.CR3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 33,33 poﬁsgéﬁm




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didéactica de Desarrollo Digital 16004431 - IES Julian Zarco
B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Mota del Cuervo (Cuenca)
2 lUnidad de Programacién: UD2. Busqueda de informacion 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B2.SB1 Motores de busqueda.
2.DESDI.B2.SB2 IConfiguraciones avanzadas.
2.DESDI.B2.SB3 ICredibilidad y contraste de la informacién.
2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el &mbito digital.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacion y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de| 16.67
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable. '
2.DESDI.CE2.CR1 IConocer las herramientas que permiten realizar bisquedas en Internet y sus pardmetros de configuracion, identificando las mas adecuadas| 33,33 PO’“\"'EE’;Q\DA
ppara obtener diferentes tipos de informacién y comparando los resultados obtenidos.
2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacién disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas utiles] 33,33 Pomgg‘;;\m
2.DESDI.CE2.CR3 alorar la autenticidad de la informacién obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan| 33,33 poy’:"'gg‘@\m
corroborar su veracidad.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didéactica de Desarrollo Digital 16004431 - IES Julian Zarco
B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Mota del Cuervo (Cuenca)

3 lUnidad de Programacién: UD6. Introduccién a la programacion 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B4.SB1 Introduccién a la programacién. Entornos y herramientas de programacion.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
2.DESDI.CE4 (Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver 3333
roblemas concretos o responder a retos propuestos. !
2.DESDI.CE4.CR1 Eonocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programa y| 16,67 poy’:"'gg‘@\m
jecutarlo.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didéactica de Desarrollo Digital 16004431 - IES Julian Zarco
B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Mota del Cuervo (Cuenca)

4 lUnidad de Programacién: UD7. Pensamiento computacional 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B4.SB2 [Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.
2.DESDI.B4.SB3 ICambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca\cu(l:onalor
2.DESDI.CE4 (Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver| 3333
roblemas concretos o responder a retos propuestos. !
MEDIA

2.DESDI.CE4.CR2 33,33 PONDERADA

tjdentiﬁcar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar|
icho orden.




Castilla-La Manchz

Programacion didactica de Desarrollo Digital
Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
16004431 - IES Julian Zarco
Mota del Cuervo (Cuenca)

5 lUnidad de Programacion: UD8. Disefio y desarrollo de programas 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B4.SB4 ISentencias para el manejo de iméagenes, sonidos y animacion de objetos.
2.DESDI.B4.SB5 IColaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
2.DESDI.CE4 (Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver| 3333
roblemas concretos o responder a retos propuestos. !
2.DESDI.CE4.CR3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracién para el trabajo en equipo 50 Pomgg‘;;\m

omparando diferentes soluciones para un mismo problema.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didéactica de Desarrollo Digital 16004431 - IES Julian Zarco
B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Mota del Cuervo (Cuenca)

6 lUnidad de Programacién: UD3. Creacion de contenidos y presentaciones Final
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB1 Procesadores de textos.
2.DESDI.B3.SB2 Elaboracion de presentaciones.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 3333

las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos. ’
2.DESDI.CE3.CR1 IConocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 20 Pomgg‘;;\m

imégenes y sonidos, reconociendo los formatos més utilizados.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didéactica de Desarrollo Digital 16004431 - IES Julian Zarco
B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Mota del Cuervo (Cuenca)
7 lUnidad de Programacién: UD4. Edicion de imagenes y sonido Final
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de

las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.

33,33

efectos.

2.DESDI.CE3.CR2 Ll;JtiIizar herramientas que permitan la edicién de imagenes, retocando sus pardmetros basicos para ajustar su tamafio, calidad y otros

40

MEDIA
PONDERADA




Castilla-La Manchz

Programacion didactica de Desarrollo Digital

Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
16004431 - IES Julian Zarco
Mota del Cuervo (Cuenca)

8 lUnidad de Programacién: UD5. Edicion de video Final
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de

las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.

33,33

2.DESDI.CE3.CR3 ‘ Realizar edicién bésica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados.

40

MEDIA
PONDERADA




v Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 2025/2026 Consgjeriade Educacion, Culturay Deportes 16004431 - |ES
" Julian ZarcoM ota del Cuervo (Cuenca)

Castilla-La Mancha

METODOLOGIA

1.1 Principios metodol 6gicos

L os principios metodol 6gicos guian el proceso de ensefianza-aprendizaje de |os médul os profesionales. Se destacan:

« Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): marco flexible que favorece contextos inclusivos donde todo el alumnado pueda aprender.
Metodologia activa y participativa: el alumnado es protagonista de su aprendizaje, reflexiona, relacionay construye conclusiones. Se favorece suimplicacion y ladel profesorado mediante recursos
variados.

Motivacion: se parte de interesesy expectativas del aumnado, proponiendo actividades cercanas a su realidad, en un ambiente estimulante.
Aprendizaje significativo: se parte de conocimientos previos, con actividades de dificultad progresiva, donde el error se entiende como oportunidad.
Aprendizaje funcional y préctico, orientado alarealidad, con desarrollo de habilidades de aprender a aprender.

Autonomiay autoaprendizaje, potenciando andlisis, bisqueda y manejo de informacion.

Trabajo colaborativo: desarrollo de habilidades sociales, disciplinay hébitos de cooperacion.

Atencion ala diversidad, considerando distintos ritmos e intereses.

Retroalimentacion: informacion constructiva, claray oportuna sobre logrosy aspectos de mejora.

Evaluacién: analizatodos los aspectos del proceso educativo y permite reestructurarlo.

Coordinacién docente: trabajo en equipo, respetando la diversidad del profesorado en un proyecto comun.

Se fomentarén ademés: cultura de prevencion de riesgos laborales, respeto ambiental, excelencia, calidad, creatividad, innovacion, igualdad de género y diversidad, accesibilidad universal, metodologias activas
inculadas a proyectos y retos.

Se tendrén en cuenta los planes de L ectura, Igualdad y Convivencia y Digitalizacion del centro.

1.1.1 Actividades metodol 6gicas
L as actividades bésicas son:

e Explicar teorfay conceptos.

¢ Simular procesosy casos.

* Practicar gerciciosy actividades.

« Gamificacién con recuerdo activo y repeticion espaciada.
« Evaluar competenciasy tareas profesionales.

El objetivo es transferir competencias profesionales, personales y sociales al &mbito cotidiano y laboral. Todas las actividades contaran con retroalimentacion inmediata, autoevaluacion y debate en clase o foros.
El alumnado serdincentivado a buscar soluciones, fomentando motivacién intrinsecay satisfaccion por sus avances.

Planteamientos metodol 6gicos: aprendizaje basado en proyectos, clase invertida, gamificacion, estudio de casos, aprendizaje cooperativo y supuestos précticos.
JActividades de ensefianza: introduccién, explicacion, demostracion, debate, orientacion, précticay proyectos individuales o grupales.

Tipos de actividades

« Evaluacion inicial: paravalorar conocimientos previos.

* Introduccién y motivacion: relacion de contenidos con unidades previas y ejemplos actuales.

* Exposicion y desarrollo: con apoyo de aulavirtual EDUCAMOS-CLM, précticas de demostracion, ejercicios, documentacion y trabajos en grupo o individuales.
* Atencion aladiversidad: actividades de refuerzo para quienes presenten dificultades y de ampliacion para quienes superen los niveles basicos.

* Repasoy evaluacion final: actividades globales y pruebas que valoren |os objetivos alcanzados.

1.2 Organizacion de tiempos

(Cada grupo recibe dos sesiones semanales. La clase se organiza en:

Actividades iniciales para captar la atencion.

Explicacion de contenidos con simulaciones y précticas en ordenador.

Ejerciciosy actividades claras y adecuadas a tiempo disponible.

Refuerzo o ampliacién seglin necesidades.

Correccion de gjercicios, resolucion de dudas y orientacion para el trabajo en casa.

Cuando se precise, sesiones completas se dedicaran a eval uaciones, refuerzos, actividades cooperativas o exposiciones de trabajos.

1.3 Organizacion de espacios
Objetivos principales:

Favorecer ensefianza-aprendizaje en un espacio ordenado, con buenailuminacion y aclstica.
Crear un aulafuncional, confortable y motivadora

Asegurar visibilidad de lapizarray el proyector desde todos los puestos.

Idealmente, un ordenador por aumno (o en parejas).

Garantizar accesibilidad y no discriminacién.

Incrementar integracion grupal y autonomia.

Potenciar uso de espacios gjenos a aula

El espacio principal es un aula con ordenadores portétiles o de sobremesa, ademés de carritos méviles de portétiles.

1.4 Agrupamientos

Predominio de actividades individuales para detectar dificultadesy fomentar reflexion. Se favoreceralatutoria entre iguales.

L os agrupamientos se realizardn seglin necesidades, fomentando competencias sociales, comunicacion, creatividad y motivacion. Podrén ser: individuales, en parejas, flexibles o grupales, homogéneos o heterogéneos,
lcon dindmicas cooperativas y colaborativas.

1.5 Materialesy recursos didacticos

Criterios de seleccidn: adecuacion a contexto, coherencia con objetivos, inclusion de temas transversales, progresion correcta, claridad expositivay variedad.

Recursos:
« Deaula: ordenadores portétiles (Althia 3 y Carritos), conexion wifi, pizarra, proyector, software ofimético, programas especificos y software de congelacién.
« Del profesorado: materiales digitalesy en papel, recursos de internet, aulas virtualesen EDUCAMOS-CLM, correo y nubes compartidas, material fotocopiable.
* Del alumnado: soportes de almacenamiento y material especifico.

Bibliogréficos: no hay libro de texto asignado, pero si material recomendado.




2. EVALUACION

2.1 I nstrumentos
Se utilizan técnicas variadas y adaptadas para valorar competenciasy objetivos, garantizando accesibilidad. Entre ellas:
(Observacion directa: Se basa en la observacion diariay en é sevaloran:

Uso adecuado del material informético

Seguimiento de normas bésicas de seguridad informética
Expresién y comprension oral

Participa, pregunta dudas, atiende a las explicaciones, etc.
Respeto hacia las normas de clase y compafieros
Salealapizarraalarealizacion o correccion de actividades.
Participacion en las exposiciones y debates en el aula
Autonomiaen e trabgjo.

Participaen las clases online

Asistenciaregular aclasey puntualidad

Practicas de Ordenador : estos instrumentos posibilitan la autoevaluacién. Se valoran aspectos como:

»  Correccion en laresolucion

*  Formato de presentacion

* Fechade entrega (respeto de plazos fijados por € profesorado)
*  Uso adecuado del material informético

e Seguimiento de normas bésicas de seguridad informética

IActividades, tareas, gjercicios: Donde se valoran aspectos como:

»  Correccién en laresolucién
* Formato de presentacion
» Fechade entrega (respeto de plazos fijados por €l profesorado)

Proyectosy Trabajos deinvestigacion individuales: Setendran en cuenta:

Presentacion y orden

Busqueda de fuentes variadas

Andlisis de lainformacion obtenida

Exposicion de lainformacion

Formato de presentacion

Fecha de entrega (respeto de plazos fijados por €l profesorado)

Proyectosy Trabajos deinvestigacion grupales: estosinstrumentos permiten la autoevaluacion y la coevaluacion. Setendran en cuenta:

Presentacion y orden

Busqueda de fuentes variadas

Anédlisis de lainformacion obtenida

Exposicion de lainformacion

Formato de presentacion

Colaboracion en las tareas de grupo.

Actitud flexible y dialogante.

Fecha de entrega (respeto de plazos fijados por €l profesorado)

Pruebas tedrico-préacticas.

arios de estos instrumentos permiten la autoevaluacion y la coevaluacion. Se podran realizar varias pruebas por evaluacion. No se repetird ningin examen cuando falte a clase el/la alumno/a, salvo aquellos casos
len |os que exista una justificacion de causa mayor, justificada debidamente por el alumno. Los tipos de pruebas consistiran en:

*  Exémenes

*  Cuestionarios

e Tipo test

*  Cuestiones adesarrollar

* Ejercicios préacticos a desarrollar con el ordenador

Rubricas de evaluacion.

I nstrumento de evaluacion (til tanto para el docente como paralos alumnos, porque establece de forma clara qué se espera de su progreso. De hecho, posibilitala autoevaluacion y, por ende, se consigue una
retr oalimentacion.

Portfolio.

Este instrumento de evaluacion permite al alumnado recopilar |os trabajos que vayan realizando en su paso por la materia/médulo. Esto les permite obtener una perspectiva global de lamateria/médulo y son
lconscientes de su aprendizaje, ademés de que incluyen contenidos adicionales como reflexiones y conclusiones sobre |o aprendido.

2.2 Procedimientos

Coevaluacion: entre alumnado.
JAutoevaluacién: por el propio alumno.
Heter oevaluacion: alumnado y docentes.
L a evaluacion sera continua durante todo el curso, con diferentes momentos:
» Diagnésticainicial: a comienzo del curso y de cada unidad, para detectar nivel y planificar apoyos o ampliaciones.
« Continua: con pruebas, trabagjos, proyectos y observacion. Se valorara entrega en tiempo y forma, presentacion y calidad. Las précticas podrén ser defendidas oralmente. No se admitirén entregas fuera de|
plazo, ni copias (calificadas con 0).

» Formativa: retroalimentacion sobre puntos fuertes y débiles en cada entrega.
* Sumativaofinal: determinael grado de consecucion de objetivos @ cierre de cada unidad o trimestre.




2.3 Criteriosde calificacién

L as actividades que realice el alumnado se calificarén siguiendo la siguiente terminologia:

* Noiniciado: alumnado que no ha comenzado o no ha mostrado ningtin esfuerzo hacialatarea o criterio evaluado. No hay evidencia de intento o de comprensién. En otras palabras, no hay avances o
indicios de que se esté trabajando en ello.

« En proceso: alumnado que ha comenzado atrabajar en latarea, pero alin no ha alcanzado el nivel esperado de competencia. Puede haber evidencias parciales, intentos incompletos o errores que indican
que esta en proceso de aprendizaje y de mejorar su desempefio.

* Conseguido: aumnado que halogrado €l nivel bésico de competencia Cumple con los requisitos y expectativas minimos establecidos para latarea o criterio evaluado, mostrando una comprension
suficiente y adecuada, pero sin llegar a ser sobresaliente.

» Relevante: alumnado que superael nivel basico, presentando un desempefio que es claro, significativo y que demuestra un buen entendimiento del tema. Aportavalor y evidencia suficiente que respalda
Su conocimiento, y su participacion o entregavamas ala de lo simplemente esperado.

* Excelente: El nivel més ato de desempefio. Alumnado que no solo cumple con las expectativas, sino que las supera ampliamente. Demuestra un entendimiento profundo, aplicael conocimiento de
manerainnovadora o excepcional y aporta elementos que enriquecen el trabajo o laactividad de manera notable.

En caso de utilizar notas numéricas, la equivalencia ser&

» De0a249: Noiniciado.

* De25a4,99: En proceso.

* Deb5a6,49: Conseguido.

» De65a8,99: Relevante.

* De9all: Excelente.

Con el Cuaderno de EducamosCLM podremos calcular lanotade la 13 22y de la Evaluacion Final, de manera que los resultados que recibird el alumnado en el boletin tendrén laforma:

» Insuficiente

* Suficiente
* Bien
* Notable

e Sobresdliente

2.4 Actividades de recuper acién

L os alumnos deberan recuperar aquellos criterios de eval uacion no superados. Para ello, se disefiardn actividades especificas y adaptadas a cada caso, que permitan comprobar de nuevo la adquisicion de los resultados|
de aprendizaje.

L as principal es actuaciones seran:

* Trabajoso gercicios complementarios: resolucion de actividades précticas o tedricas relacionadas con los contenidos no a canzados.

* Pruebasescritaso digitales: cuestionarios, test, problemas o gjercicios préacticos con ordenador, que permitan evaluar de manera objetiva los criterios pendientes.
» Defensaoral deprécticas: en caso de dudas sobre laautoria o comprension de un trabajo, el alumno explicaré |os pasos realizados y |a solucion aplicada

* Ampliacion de tareas previas: mejoray nueva entrega de trabajos o proyectos corregidos, incorporando |as observaciones del profesorado.

« Actividadesderefuerzo individualizadas: cuando existan dificultades especificas, se propondréan ejercicios adaptados al ritmo y nivel del alumno.

Temporalizacion
e Lasrecuperaciones podran realizarse durante la propia unidad didactica o a cierre de la misma, mediante actividades paralelas de refuerzo.
» Encadaevaluacion, e alumnado dispondré de plazos concr etos para recuperar |os criterios pendientes.
* Enlaevaluacion final, se organizarén pruebas o tareas de carécter global para quienes alin no hayan superado determinados criterios.
Criterios de calificacion
e Lasactividades de recuperacion serén evaluadas y calificadas de igual modo que las ordinarias.

» Lasuperacion de larecuperacion permitira considerar conseguido é criterio evaluado.
* Si e dumno no cumple plazos o requisitos de entrega, la recuperacion no seravéida

Seguimiento
e El profesorado hardun registro individualizado de los criterios pendientes y de las actividades de recuperacién asignadas a cada alumno.

* Seofreceraretroalimentacion formativa en cada recuperacion parareforzar los puntos fuertes y orientar en los aspectos de mejora.
* Sefomentardlaautoy coevaluacién, paraque el aumnado tome conciencia de su propio progreso.




