Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didéactica de Desarrollo Digital 16004431 - IES Julian Zarco
B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Mota del Cuervo (Cuenca)
Blog. Saber Saberes Basicos
2.DESDI.B1 |A. Uso de entornos virtuales en el aula.

2.DESDI.B1.SB1
2.DESDI.B1.SB2
2.DESDI.B1.SB3
2.DESDI.B1.SB4

Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.

IAcceso a los contenidos de las aulas virtuales.

|Actividades, tareas y otros recursos.

IComunicaciones y mensajeria.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B2

B. Busquedas en Internet.

2.DESDI.B2.SB1
2.DESDI.B2.SB2
2.DESDI.B2.SB3
2.DESDI.B2.SB4

Motores de busqueda.

IConfiguraciones avanzadas.

Credibilidad y contraste de la informacién.

Propiedad intelectual en el ambito digital.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B3

IC. Disefio y produccién digit:

al

2.DESDI.B3.SB1
2.DESDI.B3.SB2
2.DESDI.B3.SB3

Procesadores de textos.

Elaboracién de presentaciones.

Programas de edicién de imagen, sonido y video.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B4

D. Programacién creativa.

2.DESDI.B4.SB1
2.DESDI.B4.SB2
2.DESDI.B4.SB3
2.DESDI.B4.SB4
2.DESDI.B4.SB5

Introduccion a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.

[Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

ICambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.

Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacién de objetos.

IColaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didéactica de Desarrollo Digital 16004431 - IES Julian Zarco
B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Mota del Cuervo (Cuenca)
1 [Unidad de Programacion: Primera Evaluacion 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
2.DESDI.B1.SB2 |Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
2.DESDI.B1.SB3 |Actividades, tareas y otros recursos.
2.DESDI.B1.SB4 IComunicaciones y mensajeria.
2.DESDI.B2.SB1 Motores de busqueda.
2.DESDI.B2.SB2 IConfiguraciones avanzadas.
2.DESDI.B2.SB3 ICredibilidad y contraste de la informacién.
2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el &mbito digital.
2.DESDI.B3.SB1 Procesadores de textos.
2.DESDI.B3.SB2 Elaboracién de presentaciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracién avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas vy 16.67
aprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa. !
2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacion, en caso| 33,33 poy’:"'gg;@\m
de ser necesario.
2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones bésicas y avanzadas en la configuracién del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para 33,33 PO”:]"S?LC\DA
cceder a los contenidos vy a las tareas, entre otras finalidades.
2.DESDI.CE1.CR3 Fﬁteraatuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 33,33 PO’“\"‘[EED;Q\DA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ‘CU(l:Opvalw
2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacién y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademéas de| 16.67
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable. !
2.DESDI.CE2.CR1 IConocer las herramientas que permiten realizar basquedas en Internet y sus parametros de configuracién, identificando las mas adecuadas| 33,33 PONEE‘F:\A\DA
ara obtener diferentes tipos de informacién y comparando los resultados obtenidos.
2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacién disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas utiles] 33,33 poy’:"'gg‘@\m
2.DESDI.CE2.CR3 alorar la autenticidad de la informacién obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan| 33,33 pomgg‘@\m
corroborar su veracidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CU(')DRvaIOV
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de 3333
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos. ’
2.DESDI.CE3.CR1 IConocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 20 Pomgg‘;;\m

iméagenes y sonidos, reconociendo los formatos més utilizados.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didéactica de Desarrollo Digital 16004431 - IES Julian Zarco
B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Mota del Cuervo (Cuenca)
2 [Unidad de Programacion: Segunda Evaluacion 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B4.SB1 Introduccién a la programacién. Entornos y herramientas de programacion.
2.DESDI.B4.SB2 [Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.
2.DESDI.B4.SB3 ICambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
2.DESDI.B4.SB4 ISentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacién de objetos.
2.DESDI.B4.SB5 IColaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORVﬂlu'
2.DESDI.CE4 (Crear aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnolégicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver| 3333
roblemas concretos o responder a retos propuestos. !
2.DESDI.CE4.CR1 IConocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programa y| 16,67 PO’“\]"[EE‘FQDA
ejecutarlo.
2.DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar| 33,33 Pomgg‘;;\m
dicho orden.
2.DESDI.CE4.CR3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracién para el trabajo en equipo 50 poL”SEQ?ADA

comparando diferentes soluciones para un mismo problema.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

! Programacion didéactica de Desarrollo Digital 16004431 - IES Julian Zarco
B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Mota del Cuervo (Cuenca)
3 lUnidad de Programacion: TERCERA EVALUACION Final
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion

%

Célculo valor
CR

2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién de

N . " . n 33,33

las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.

2.DESDI.CE3.CR1 IConocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 20 poy’:"'gg‘@\m
iméagenes y sonidos, reconociendo los formatos més utilizados.

2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la edicién de imagenes, retocando sus pardmetros béasicos para ajustar su tamafio, calidad y otros| 40 PO”:]"S?LC\DA
defectos.

2.DESDI.CE3.CR3 Realizar edicién basica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados. 40 PO’“\"‘[EED;Q\DA
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